GRAFIKA RASTROWA:
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Utworz w programie GIMP obraz o wymiarach 800 x 600 pixeli o nazwie
gimp_numer_z_dziennika.gif (animacja).

Na pierwszej warstwie (Tto) nadaj jej kolor niebieski i napisz na niej w dowolnym miejscu
wykorzystujgc narzedzie tekstu swoje imie i nazwisko kolorem czerwonym — warstwa ta w
zapisanej animacji ma wyswietlac sie przez 5 sekund.

Na drugiej warstwie ktéra ma zastgpic¢ poprzednig nadaj jej kolor biaty i napisz na niej w
dowolnym miejscu wykorzystujgc narzedzie tekstu definicje grafiki rastrowej kolorem
zielonym — warstwa ta w zapisanej animacji ma wyswietlac sie przez 4 sekundy.

Na trzeciej warstwie zastepujgcej poprzednig — wyswietlanej przez 6 sekund — zastosuj 3
dowolne narzedzia do tworzenia obrazéw lub ich przetwarzania i wpisz ich nazwe korzystajgc
z pedzla koloru czerwonego.

Na 5, 6, 7 warstwie do poprzedniej warstwy tak aby jej zawartos¢ byta widoczna - utwoérz
pierwszg, drugg i trzecig faze ruchu polegajgca na tym, ze napis ,,GIMP” przesuwa sie w
prawo o okoto 1 cm co 1 sekunde.

Przeslij plik jako animacje gif do oceny.



